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AVENTURES

Une montagne d'activités !

IL EST POSSIBLE DE PASSER LA JOURNEE ENTIERE SUR LE SITE DU
SCHNEPFENRIED EN S’AMUSANT !

LE MATIN : PARC ACCROBRANCHE ET L’APRES-MIDI LE PARCOURS ORIENTE

Les enfants arrivent encadrés par 1 accompagnateur pour 8 a 10 enfants. Les groupes sont
constitués a I'avance par niveau et tranche d’age.

Un petit passage aux toilettes est indispensable avant I'équipement. lls se trouvent sur le parking.
A votre arrivée, nos opérateurs diplomés du CQP OPAH) donnent les consignes pour
I’équipement et la sécurité. Un briefing complet et sérieux précéde I'accés aux parcours.

Vos accompagnateurs veillent au respect des consignes.

Nos opérateurs restent présents pour toutes interventions et conseils.

NOS PARCOURS D’ACCROBRANCHE :

Pack Mikala (3-5 ans) : 2 parcours d’initiation. Les accompagnateurs restent au sol et aident
les enfants a passer les ateliers

Tarif :12€

Pack KID (6-7- ans) : 3 parcours + 2 parcours Mikala .. On prend de la hauteur. Tyroliennes a
12 metres. Accompagnateur grimpant obligatoire.

Tarif :16€

Pack Aventures (a partir de 8 ans) : 6 parcours. 1 accompagnateur grimpant obligatoire. Les
difficultés et la hauteur prennent du sens.

Tarif :20€

Pack sensation : Accés a tous les parcours- Pour les enfants + de 1,50m (+13 ans)

Tarif : 24€

REMISE DE 10% ACCORDEE POUR LES GROUPES DE + 20 PARTICIPANTS

Notre parc est entierement équipé d’une ligne de vie continue. Notre systeme de sécurité est
composé d’une seule poulie tres facile a manipuler. C’est un gage de sécurité et sérénité.

Pour le déjeuner, nous proposons la terrasse ou la yourte (selon disponibilité) pour le pique-
nique. Les poubelles sont ramassées par les groupes.
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Une montagne d'activités !

COMMENT JOUER ?

A votre arrivée, nos animateurs vous donnerons les instructions du jeu.

A l'aide d'une carte (plan dessiné) , les équipes apprendrons a s'orienter afin de trouver les
panneaux comportant les questions.

Le parcours se décline en 3 niveaux de difficultés selon les ages

Les équipes : Chaque équipe choisit une couleur, verte, jaune, rouge ou marron. Dans une pochette,
elle recoit un plan du parcours, un crayon et un livret pour noter les réponses.

Le déroulement : Toutes les équipes démarrent le parcours par I'étape n°1.

Le groupe répond a la question du niveau choisi et inscrit sa réponse sur le livret.

Ensuite au bas de I'étape, en fonction de son niveau de jeu, de sa couleur et de la réponse apportée,
I’équipe détermine vers quelle mission elle va devoir s’orienter.

Exemple : Une équipe verte qui effectue le niveau 1 et qui a choisi la réponse B, doit se rendre a
I’étape 10.

Ainsi, apres la premiere étape, les équipes se dispersent et suivent des parcours différents.

L’objectif : « Le parcours orienté comporte 20 étapes plus ou moins difficiles. Plus I'équipe
apporte de réponses justes, plus elle raccourcit son parcours. Inversement, chaque erreur prolonge
le parcours. Une équipe se trompant a chaque question, devra faire toutes les étapes pour arriver
au terme de l'activité. Il n’est donc pas trés utile de courir, mieux vaut réfléchir !

La conclusion : Quand au bas d’une étape apparait le mot « FIN », le parcours est terminé et
I’équipe retourne au point de départ. Une correction commune est effectuée afin d'évaluer le
niveau de I'équipe !
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INFOS PRATIQUES

e Le choix du theme se fait a la réservation

o Tarif /pers : 5€

e Durée = environ 2h30

e Tenue de sport-basket fermée

e Vétement chaud et de rechange en cas de pluie
e 1 accompagnateur pour 8 a 10 enfants

e Groupe de méme niveau (10 enfants max)

. /

Le parcours orienté accueille un nouveau théme, celui des
animaux !

PR FORM'AVENTURES -
STATICON DE SKI DU SCHNEPFENRIED

CONTACT@FORMAVENTURES.COM

07 81 900 357



